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2024年度メンバー�MEMBERS �OF � 2024
（学年順/ In � o rde r � o f � Y ea r )

理 ⼯ 学 研 究 科 S c i e n c e & E n g i n e e r i n g  D 2
ト ゥ ヒ ン  ア テ ィ ク ル  ラ ハ マ ン  

T u h i n  A t i q u r  R A H M A N

理 ⼯ 学 研 究 科 S c i e n c e & E n g i n e e r i n g  D 2
ク ラ ス ニ チ  エ リ オ ン
E r j o n  K R A S N I Q I

農 学 研 究 科  A g r i c u l t u r e  M 2
豊 留  凛

R i n  T O Y O T O M E

経 済 学 部  E c o n o m i c s  U ４
⽊ ⽥   ヒ カ ル

H i k a r u  K I D A

経 済 学 部  E c o n o m i c s  U ４
髙 ⼝   ひ な

H i n a  K O G U C H I

芸 術 地 域 デ ザ イ ン 学 部  
R e g i o n a l  D e s i g n  U 3

神 ⼾   愛 ⼼  A i m i   K A M B E

農 学 部  A g r i c u l t u r e  U 3
⼟ 橋   彩 ⾹

A y a k a   T S U C H I H A S H I

芸 術 地 域 デ ザ イ ン 学 部  
R e g i o n a l  D e s i g n  U 3

副 島   真 琴  M a k o  S O E J I M A

芸 術 地 域 デ ザ イ ン 学 部  
R e g i o n a l  D e s i g n  U 3

安 東   愛 良  A i r a  A N D O

芸 術 地 域 デ ザ イ ン 学 部  R e g i o n a l  D e s i g n  U 2
ゴ ン ザ レ ス   ク ル ス   ア ナ イ

A n a h i  G O N Z A L E Z  C R U Z

芸 術 地 域 デ ザ イ ン 学 部  
R e g i o n a l  D e s i g n  U 2

本 間 遼 平  R y o h e i  H O N M A

農 学 部  A g r i c u l t u r e  U 2
坂 ⽥   美 ⽻

M i h a n e  S A K A T A

T e a m A   L e a d e r T e a m B
T L L

T e a m B
T L L

T e a m A
P R
2 0 2 4 . 8 〜 2 0 2 5 . 7  交 換 留 学

T e a m A
P R
2 0 2 4 . 8 〜 2 0 2 4 . 1 2  交 換 留 学

T e a m B
T L L

T e a m B  L e a d e r T e a m A  
T L L

T e a m A  
P R

T e a m B
P R  L e a d e r

T e a m A
T L L  L e a d e r

T e a m B
T L L
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グローバルサポーターズの理念
CONCEPT �OF �GLOBAL � SUPPORTERS

グローバルサポーターズは語学⼒や留学経験だけでなく、⾼い国際意識を持ち、積極的に物事に取り組む姿勢を有

する学⽣の団体です。国際交流推進センターと協働し、佐賀⼤学学⽣の国際的意識醸成とキャンパスの国際化に資

する役割を担います。

Global Supporters is a group of students who not only have language skills and study abroad

experience but also have a high level of international awareness and a proactive attitude. In

cooperation with the Center for the Promotion of International Exchange, Global Supporters will

play a role in fostering international awareness among Saga University students and

contributing to the internationalization of the campus.

グローバルサポーターズ活動⽬的・内容�
PURPOSE � AND �ACT IV I T I ES �OF �GLOBAL � SUPPORTERS

①国際交流・異⽂化理解を促進しキャンパスの国際化を図る
国際交流や国際意識を向上させるイベントの企画・運営を通して⽇本⼈学⽣と外国⼈留学⽣、及び外国⼈留学⽣間の異⽂化理
解を促進する。

②⽇本⼈の留学意識向上
留学経験のある⽇本⼈学⽣メンバーの留学経験を⽣かし、主に⽇本⼈学⽣向けの留学意識啓蒙イベントや留学相談を⾏い、⽇
本⼈学⽣の留学意識向上を図る。

③外国⼈留学⽣の⽇本社会への適応サポート
外国⼈留学⽣に向けた交流イベントや⾔語サポートを⾏い、外国⼈留学⽣が佐賀⼤学や地域のコミュニティーに馴染み、⽇本
⽂化、⽣活様式に早く適応をするよう⽀援する。

④佐賀⼤学の国際化に向けた取り組みの発信
グローバルサポーターズのSNSでの情報発信を含め、様々な企画をとおして、学内外の⼈に佐賀⼤学の国際化に向けた取り組
みを知ってもらう機会をつくる。

⑤メンバー⾃⾝の国際⼈としての成⻑
上記①〜④の活動と実施される研修等への参加を通し、メンバー⾃⾝の国際⼈としての実⼒と意識の向上を図る。

①Promote international exchange and cross-cultural understanding and internationalize
the campus
To promote cross-cultural understanding between Japanese students and international students and among
international students through the planning and operation of events that enhance international exchange and
awareness.

② Raise Japanese students' awareness of study abroad
Utilizing the study abroad experience of the Japanese student members who have studied abroad, the
program aims to raise the awareness of study abroad among Japanese students by holding study abroad
awareness events and providing study abroad counseling mainly for Japanese students

③Support for international students' adaptation to Japanese society
Support international students to adjust to Japanese culture and lifestyle by holding exchange events and
language support for international students to help them become familiar with Saga University and the local
community.

④Disseminate information on Saga University's internationalization efforts
Create opportunities for people on and off campus to learn about Saga University's internationalization
efforts through various projects, including the dissemination of information on the Global Supporters' SNS.

⑤Growth of the members themselves as international persons
Improve the members' own abilities and awareness as international citizens through the activities described
in (1) to (4) above and participation in training programs, etc.

グローバルサポーターズとは
What � i s � G l oba l � Suppo r t e r s ?
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開催⽇
Date

イベント名 / Event 開催場所/Place of event
開催時間/

Time

⽇本⼈参加者
Number of JP

students

留学⽣参加者
Number of Intʼl students

参加者合計
Total

3/29
ウェルカムパーティー2024春 *
Welcome Party 2024Spring *

かささぎホール
Kasasagi Hall

16:00〜18:00 29 45 74

4/24
留学フェア *

Study Abroad Fair * 
教養2号館2202教室

Room 2202 GE BLDG2
16:30〜19:00 106 29 135

5/11
さがん春のピクニック
Sagan Spring Picnic

佐賀城本丸（佐賀市）
Saga Castle Ruins

10:00〜14:00 12 11 23

6/7
カラオケナイト2024

Karaoke Night 2024
国際交流会館ラウンジ

International House Lounge
18:00〜20:00 14 25 39

6/16
さがん⽥舎体験

Sagan INAKA Adventures
本間農園（神埼市）

Honma Farm
8:00〜16:30 3 12 15

7/8
⽂化交流鑑賞会（International Week2024）

Cultural Exchange Extravaganza
教養2号館2104教室

Room2104 GE BLDG 2
18:00〜20:00 4 7 11

7/9 Nostalgic Games（International Week2024） 国際交流会館ラウンジ
International House Lounge

18:00〜20:00 12 7 19

7/12
さがんワールドミュージックフェス *

（International Week2024)
Sagan World Music Fes *

理⼯学部6号館多⽬的セミナー室
Multi-purpose seminar room 18:00〜20:00 47 23 70

7/17
栄の国まつり総踊り・着付け練習会 *

Sakae no Kuni Matsuri Yukata&Dance Practice *
国際交流会館ラウンジ

International House Lounge
16:30〜18:00 0 7 7

7/17 留学相談会 Study Abroad Counselling Session MEL教室 MEL Room 16:30~18:30 5 0 5

8/5
佐賀市 栄の国まつり *

Sakae no Kuni Matsuri *
佐賀市 Saga City 18:00〜21:00 6 42 48

8/6
フェアウェルパーティー2024夏 *
Farewell Party 2024 Summer *

かささぎホール
Kasasagi Hall

12:00〜14:00 3 34 37

9/26
ウェルカムパーティー2024秋 *

Welcome Party 2024 Autumn *
かささぎホール
Kasasagi Hall

16:30〜18:30 17 53 70

10/15
秋の収穫フェス

Autumn Harvest Fes
本間農園（神埼市）

Honma Farm
8:00〜16:30 6 14 20

10/31
ハロウィンナイト

Halloween Night
国際交流会館ラウンジ

International House Lounge
18:00〜20:00 9 20 29

11/28
⼿話イベント「サインゲームショー」

Sign Language Event “Sign Game Show”
国際交流会館ラウンジ

International House Lounge
18:00〜20:00 3 4 7

12/20
カルチュラルナイト２０２４

Cultural Night 2024
理⼯学部6号館多⽬的セミナー室
Multi-purpose seminar room 18:00〜21:00 32 96 128

1/15
折り紙ワークショップ *
Origami Workshop *

国際交流会館ラウンジ
International House Lounge

16:30〜18:00 7 12 19

1/30
ムービーナイト
Movie Night

国際交流会館ラウンジ
International House Lounge

18:00〜20:00 4 3 7

1/31
節分イベント“Devils out, Fortune in”

SETSUBUN Event “Devils out, Fortune in” 
国際交流会館ラウンジ

International House Lounge
18:00〜20:00 4 3 7

2/17
フェアウェルパーティー2025春 *
Farewell Party 2025Spring *

かささぎホール
Kasasagi Hall

12:00〜14:00 1 31 32

TOTAL 326 478 804

実施⽇
Date

⽇本⼈学⽣参加者
JP Students

留学⽣参加者
Itnʼl Students

合計
Total

実施⽇
Date

⽇本⼈学⽣参加者
JP Students

外国⼈留学⽣
Itnʼl Students

合計 
Total

5/16 11 12 23 10/3 7 8 15

5/23 10 10 20 10/10 4 4 8

6/6 5 5 10 10/17 6 9 15

6/20 0 3 3 10/24 3 1 4

6/26 1 4 5 10/31 2 2 4

２０２４年の主なイベント活動
Even t s � o f � 2 024 * グ ロ ー バ ル サ ポ ー タ ー ズ 主 催 で な い も の

＊ E v e n t  h o s t e d  b y  o t h e r  o r g a n i z a t i o n

T h u r s d a y
L u n c h t ime
L o u n g e

毎 週 ⽊ 曜 ⽇ 昼 休 み に 気 軽 に 参 加 で き る 国
際 交 流 と し て T h u r s d a y  L u n c h t i m e

L o u n g e を 実 施 し ま し た 。
T h u r s d a y  L u n c h t i m e  L o u n g e

w a s  h e l d  e v e r y  T h u r s d a y
l u n c h t i m e  f o r  t h o s e  w h o  w a n t

t o  h a v e  a  c a s u a l  e x c h a n g e  t i m e .
5



Name トゥヒン アティクル ラハマン�Tuhin�Atiqur�RAHMAN

Faculty Science�and�Engineering Year D2

Period�of�Your
��Activity�as�GS 2021�yy���04���mm�~�present

Tasks�and�events�you�were
in�charge�of�this�year

Sagan�INAKA�Adventures,�Global�Harmony,�Autumn�Harvest�Fest,�
Movie�night,�Sagan�Music�Fes

1.�Comments�on�this�year�s�activities�(Please�attach�photos�of�memorable�moments�of�GS)

At the beginning of this year, I was highly active with my teammates, and together we organized some
exceptional events that stood out from our group. Throughout the year, I had many new experiences,
particularly in understanding Japanese work culture and thinking processes, which have been
invaluable to me. However, toward the end of the year, I became personally occupied with my
laboratory work and other responsibilities. As a result, I feel that I could not contribute as much as I
would have liked. Overall, I found great enjoyment and fulfillment in these activities, and I appreciate
the opportunities I had to collaborate with my teammates and engage with different cultural
perspectives. 

２．What�you�have�achieved�and�grown�in�this�year�s�GS�activities

I have gained a deeper understanding of Japanese work culture and thinking processes.
Working alongside my Japanese peers has allowed me to observe their approach to teamwork,
problem-solving, and event planning. This experience has helped me appreciate the emphasis
on detail, organization, and collective responsibility in Japanese culture.

３．Points�to�improve�seen�through�this�year�s�activities�(As�individuals�and�as�a�group)

As an individual: While I was highly active in the beginning, my involvement decreased later
in the year. Maintaining consistent participation throughout the year would allow for more
meaningful contributions.

As a group: Better coordination in setting event schedules could ensure higher participation
and reduce last-minute adjustments.
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Name エルヨン クラスニチ Erjon�Krasniqi

Faculty Science�and�Engineering Year D2

Period�of�Your
��Activity�as�GS 2021�yy������4mm�~�present

Tasks�and�events�you�were
in�charge�of�this�year

Thursday�Lunchtime�Lounge,�Spring�Picnic,�Karaoke�Night,�
Nostalgic�Games,�Sagan�World�Music�Festival,�Welcome�party,

Halloween�Night,�Cultural�Night,�Farewell�party

1.�Comments�on�this�year�s�activities�(Please�attach�photos�of�memorable�moments�of�GS)

 I have been a Global Supporter for 4 years now, but I feel this year was the most
successful as for the activities. We managed to organize a wide variety of events, and
the group work was very good.

２．What�you�have�achieved�and�grown�in�this�year�s�GS�activities

Same as every time we organize something, we grow as planners and also working in a
team. 

３．Points�to�improve�seen�through�this�year�s�activities�(As�individuals�and�as�a�group)

We need to give more attentions to details of the event and also to promote some of
the events more.
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⽒名 豊留�凜 Rin�TOYOTOME

学部学科 ��研�科 ⽣物��科�専攻 学年 修⼠2年

活動期間 2024年5⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント ランチタイムラウンジ、カラオケナイト、カルチュラルナイト等

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

【最も印象に残ったイベント：ザ・サインゲームショー】
・グローバルサポーターズとして初めての試みを成功させた
→本イベントは⼿話サークルの⽅の協⼒を得て実現した（今年度のグローバルサポーターズのイベントとしては初めて）。
・⼿話を通して参加者が交流を深めることができた
→参加者、サポーターズともにほとんどが⼿話初⼼者だったが
教えあう過程で⾃然な交流が⽣まれた。
・今後のイベント運営につながる気づきを得ることができた
→今回は⼿話サークルとのコラボ企画だったが、今後も様々な
団体と共同でイベントを実施することで、より多くの⼈に
興味を持ってもらえる国際交流イベントを実施できる可能性がある。
（感想）これまでイベントは季節の⾏事などをテーマとしたものが多く、特徴が似通ってしまう傾向があった。
今回のようにセミナー形式のイベントもバランスよく実施する
ことで、より多くの⼈に国際交流に興味を持ってもらうきっかけを提供できるのではないかと感じた。今後のイベント運営に活
かすことのできる気づきを得たことから印象に残っている。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

・イベントを通して多くの参加者と交流することができた。
・英語⼒、コミュニケーション⼒に関して改善すべき点が明確になった（より相⼿に伝わりやすい表現、聞き取り能⼒）。
・チームで運営をする際に、⾃分⾃⾝の得意とする分野では積極的に活動することができた（事前準備など）。
・多くのイベントで参加者からポジティブなフィードバックをもらうことができた。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

イベントの情報⾃体が学⽣に伝わっていなかった→告知⽅法に課題あり
【課題】①SNSやライブキャンパスのメールにて情報発信を⾏っていたが、⾃分の周囲でもイベントの存在⾃体を知らない学⽣が多くいた。
（SNS→登録している⼈のみに拡散、ライブキャンパス→多くの情報に埋もれてしまう）②運営側でも参加している学⽣がどのようにイベン
トの情報を得たのかを確実に調査できていなかった。
【改善】①イベントに参加してくれた学⽣がどのような⼿段で情報を得て参加に⾄ったのかの調査を徹底し、その結果に応じて告知⽅法を⼯
夫する。（チラシの掲⽰場所の⼯夫、イベント終了時に他のイベントについても紹介するなど）
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⽒名 ⽊⽥ ヒカル�Hikaru�KIDA

学部学科 経済学部経営学科 学年 4年

活動期間 ２０２１年６⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント さがん春のピクニック、留学相談会、さがん⽥舎体験、ムービーナイト

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度は前期のみの活動でしたが、⽥植えイベントなど新しいことに挑戦できたことが印象に残っています。前年度
までと⽐べるとグループ内で英語を使う意識がメンバーの中で強まったのではないかという印象も持っています。ま
た、１回しかできませんでしたが、ずっと企画したかった留学相談のイベントを実現させることができたので良かっ
たです。現在の留学から帰ったらもっと留学相談サポートに尽⼒していきたいと思っています。後期はスペイン留学
が始まり、佐賀⼤学での活動は⾏っていませんが、SNSを通してスペインでの留学⽣活を発信しました。これは⾃分
の記録として最初は始めましたが、佐賀⼤学の学⽣が留学相談の連絡をくれたり、留学へ興味を持ってくれるきっか
けになったりしたので、そういう⾯ではグローバルサポーターズのメンバーとして留学促進という⽬標に貢献できた
と思っています。帰国するまでのあと半年間、もっとスペインの魅⼒や留学の魅⼒を発信していきたいです。⾃分の
成⻑については語学⼒の向上はもちろんですがこれまでよりプライベートで留学⽣と交流する機会が増え、異⽂化交
流の魅⼒を多く感じた⼀年でした。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

前期の⼤学での活動では留学相談会の企画・運営が強く印象に残っています。これまで何となく、あったらいいなと思っていた
イベントを⾃分で実⾏できたことはすごく良かったです。イベントの企画、チラシやアンケートフォームの作成、協⼒してくれ
るメンバーへの企画内容の提案、当⽇のマネジメントなど普段はメンバーみんなで分担して⾏う作業を⼀⼈で⾏った経験はグル
ープで⾏うものとは違う経験でした。今後は、⾃分が留学経験を持っていることでさらにイベントを充実させられると思うので
楽しみです。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈の点では、前期のイベント企画にあまり貢献できなかったことです。留学準備などもありなかなか例年までのようにイベン
ト担当ができませんでした。Gサポ全体での点としては、国際交流イベントにもっと多くの⽇本⼈学⽣が来てくれるような取り
組みを強化することです。この問題はこれまでもあったと思いますが、イベントによって参加者の⼈数に偏りがあるので、どん
なイベントを学⽣が求めているのかを考えながらイベント企画が出来たらいいなと思います。
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⽒名 髙⼝ひな Hina�KOGUCHI

学部学科 経済学部経済学科 学年 4年

活動期間 2021年 ４⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント
キャンパスツアー、留学相談会、Thursday�Lunchtime�Lounge、フェアウェルパー
ティー、オープンキャンパス、留学⽣お迎え、町探検、ハロウィンイベント、カルチュラル
ナイト、ITS留学⽣サポート、折り紙イベント

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度は、⽉に⼀度のイベントの実施の他、TLLでの活動、その他サポート業務など様々な活動に携わることができました。今年度は、グロ
ーバルサポーターズとしての活動が、私にとって最後の年だったので、すべてのイベントが最後になるなと寂しさを感じつつ、改めて、やっ
ぱり楽しいなと感じた⼀年間でした。印象に残った活動としては、ITSからの短期留学⽣と約数⽇間関わらせてもらったことです。なぜ印象に
残っているかと⾔うと、3年の夏にSUSAPでお世話になっていた、ITSの職員であるハリスさんと再会できたこと、また学⽣の⽅たちとの交
流が楽しかったからです。やはり、国境を越えても関係性が続いているんだと実感できる貴重な機会でもありますし、今度は私が紹介する側
になって⼀緒に回ることができたことが嬉しかったです。また、学⽣の⽅たちともほとんどオープニングからクロージングまで、⻑い時間過
ごすことができ、最後に感謝を伝えられた時にはほんとに幸せな気持ちになりました。年間を通して、⾃分⾃⾝の成⻑の場でもありました
が、毎年メンバーが変わる中で、組織体系やイベント内容などを試⾏錯誤しながら、留学相談会や農業体験、ボーダーレスなイベントなど、
新しい内容のイベントができ、組織⾃体も年々成⻑しているなと感じました。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

今年度の活動で達成できたことは、周りを⾒て⾏動できたことだと思います。イベント準備や実施にあたって、状況を⾒て⾃分
がすべきことを考え、⾏動に移すことができたと思います。成⻑できたことは、英語でのコミュニケーションがうまくいかなく
ても、⾃分でどうにかしようという癖がついたことだと思います。サポーターズとしての活動は、メンバーや先⽣など頼れる⼈
が近くにいたので、そこに頼ってしまい、英語を話すことから逃げてしまう時もありましたが、今年度はインドネシアからの短
期留学⽣のサポートやキャンパスツアーなど、少数若しくは⼀⼈でのサポートの機会があったので、⾄らない点ばかりだったと
思いますが、英語から逃げることなくなんとか乗り越えることができました。この経験は、成⻑できたと同時に⾃信を持つこと
にもつながりました。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈的な改善点は、広報活動の中でのみんなが参加したい、⾒たいと思う⽂章や⾒出しの⼯夫が改善点だと思いました。今年度
はTLLでの広報やインスタグラムでのコンテンツ投稿など⽂章を書く機会が増えましたが、⽂章だけで参加者の参加意欲を⾼め
ることが難しく、もっと要点が伝わるような⼯夫が必要だと感じました。Gサポ全体というよりはグループでの改善点ですが、
TLLへの参加率が低下したことだと思います。企画⾃体は、グループでその⽉の⾏事や季節を加味した内容を考えていて良かっ
たと思いますが、運営をもう少しきちんと構成する必要があるなと感じました。TLL⾃体が、週に1回で40分程度の、参加への
「気軽さ」が特徴のイベントだと思うのですが、それを私たちが同じように気軽に運営してしまうと、参加者にとってはどこか
締まりのない、グダグダな印象を与えてしまうということを実感しました。なので、タイムテーブルをなるべく詳細に作るこ
と、司会進⾏の⼈は、参加者が来るタイミングがバラバラでもイベントの始まりと終わりをきちんと伝えること、サポート役の
⼈は遅れてきた参加者に進⾏状況を伝え、輪の中に⼊りやすくすることを徹底すると良いと思います。 10



⽒名 神⼾愛⼼ Aimi�KAMBE

学部学科 芸術地域デザイン学部芸術地域デザイン学科 学年 3年

活動期間 2022年４⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント PRチーム、カラオケナイト、ノスタルジックゲーム(インターナショナルウィーク)

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

留学前は、ふたつのイベントの運営に携わりました。カラオケナイトでは、以前グループリーダーだった
際にカラオケナイトを開催した経験を活かして、機材や会場を借りる⼿続きやイベントの進⾏⽅法をより
スムーズに⾏うことに貢献できたと思います。ノスタルジックゲームの⽅では、司会を⾏いました。少し
緊張しましたが、司会は、イベントの雰囲気を作る⼤切な役割だと思うので、また次の機会があれば、よ
り堂々と司会ができるように準備に⼒を⼊れたいと思います。留学中は、以前のようにアクティブなGサポ
の活動をすることができませんでしたが、フラッシュポイントニュースで、留学中の様⼦を紹介すること
ができました。留学先⼤学の紹介や学校のカリキュラムについて紹介を⾏いました。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

フラッシュポイントニュースという新しいコンテンツをPRチームとして始めて、それの管理を⾏なったことです。
また、⾃分⾃⾝の投稿の際には、留学の様⼦を紹介しました。留学経験者として、留学情報を発信する活動の第⼀歩
になったと思います。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈的な点→新しいことにどんどん挑戦をするべきだと思いました。以前までの経験を活かしてよりスムーズに運営
を⾏うことは⼤切なことだとは思いますが、今までしたことがないことを⾏うこともとても⼤切なことだと思いま
す。
Gサポ全体での点→イベントに参加する⽇本⼈学⽣をどのように増やすかが課題だと思いました。カラオケやスポー
ツのイベントは、⽇本⼈学⽣にも⼈気ですが、その他のイベントでは、留学⽣の割合が⾼くなっていますし、参加す
る⽇本⼈学⽣は似たような顔ぶれが多いです。実際ノスタルジックゲームでは、留学⽣が⾃国の昔遊びを準備してく
れているのに、⽇本⼈学⽣の数が少なかったため、Gサポメンバーがサポートに⼊ることになりました。留学⽣は、
国際交流に興味がある場合が多いとは思いますが、⽇本⼈学⽣側をどのように盛り上げるかが⼀番の課題だと思いま
す。
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⽒名 ⼟橋 彩⾹ Ayaka�TSUCHIHASHI 

学部学科 農学部⽣物資源科学科 学年 3年

活動期間 2023年５⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント カラオケナイト,�Nostalgic�Games,�the�Sign�Game�Show!,�Halloween�Night,
Cultural�Night,�Devils�Out!�Fortune�In!

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度は初めての試みをたくさんできた⼀年だったと感じる。例えば、TeamBで⾏ったNostalgic games では、留学⽣から、ボランティア
を募集し、イベントを企画する側として、⼀緒に活動することが出来た。また、昨年からやりたいと思っていた⼿話イベントを⼿話サークル
とコラボするという形で実現できたことも印象に残っている。個⼈的に最も達成感を感じたのは、cultural night である。昨年参加できなか
ったcultural nightに参加でき、グローバルサポーターズのイベントの中で、最も⼤きなイベントに携わることができた。⼤きなイベントで
MCをすることも初めての経験だったので、挑戦できてよかったと思う。また、ハロウィンナイトではウォークラリーの内容をチーム内で吟味
し、例年の内容を少しアレンジした企画を⾏った。準備が最も⼤変だったと感じたイベントで、時間もかかったが、チームメンバーと仲が深
まる良いイベントになったと思う。今年度最後のイベントとして⾏った節分イベントでは、⽇本の⽂化を季節のイベントと関連づけて紹介す
ることができてよかった。⽇本独⾃の季節イベントを国際交流イベントと関連付けて企画をすることで、留学⽣の関⼼を引き、⽇本⼈学⽣の
参加へのハードルを下げることが出来ると学んだ。これらのイベントを通して、イベントを企画する際に注⽬すべきことに気が付くことが出
来た。昨年までは、「参加者は多ければ多いほど良い」という考え⽅だった。しかし、今年度のイベントを通して、参加者が少ないときは参
加者同⼠が深く交流しやすく、参加者⼀⼈に多くの時間を使えることが分かった。各イベントにはそれぞれ適した参加者⼈数があり、⼈数が
少ないならではのメリットがあることを学んだ。今後イベントを企画する際は、⽬的に応じて、参加者⼈数を設定できるようになりたいと感
じた。昨年できなかったことを⼀部でも達成でき、新しい気付きを得られたことは⾃分にとって、とても良い経験になった。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

今年度の活動は⾃分⾃⾝を⼤きく成⻑させてくれたと思う。昨年までは、イベントには参加しているものの、⾃分はあまり活動に貢献できて
いないと感じていた。また、計画性がなく、やらなければならないことを先延ばしにしてしまうことが頻繁にあった。しかし、今年度から
TeamBのリーダーになったことで、⾃分の短所を改善することが出来た。⾃分が計画を⽴て、チームを動かす⽴場になることで、必然的に、
先延ばしが出来ない環境に⾝を置くことになる。役割分担やミーティングの⽇程、企画書の内容などを決めることが初めは⾃分にとってとて
も難しく、ストレスに感じることもあった。しかしイベントを重ねるごとに⾃分の仕事に慣れ、計画を⽴てることが以前よりも好きになっ
た。いくつかのイベントでは、準備時間に余裕がなく、⾃分の⽴てた計画が悪かった時もあったが、チームメンバーのフォローのおかげで企
画したすべてのイベントを無事に終えることが出来てよかった。昨年とは異なるイベントを⾏えるように⼼がけ、それを達成できたことも印
象に残っている。今年度の活動は、イベントの企画⼒や英語⼒の向上だけではなく、⾃分の短所に向き合うきっかけになったと思う。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈的な改善点としては、もう少し早めにイベントの企画を⾏うべきだったと感じている。前回⾏ったイベントの反省をしてから、次のイベ
ントを企画することは適切ではなく、進⾏中のイベントと同時進⾏で次回のイベントを企画する必要があったと思う。イベントの内容が良く
ても、告知が遅かったことが原因であまり参加者が集まらなかったこともあったので、来年度は改善するべきだと感じた。また、Gサポ全体
では、今年度の２チームでの活動はとても良かったと思った。flushpoint news の活動は特に、サポーターズのことを学⽣に伝えるための効
果的なコンテンツであり、来年も続けるべきだと思う。改善点に関しては、基本的にチーム内で⾏動することが決まりだが、担当できるメン
バーが少なかったり、メンバー同⼠の都合が合わない場合は、チーム内だけではなく、サポーターズ全体で柔軟に対応できれば、より幅広い
イベントが⾏えたのではないかと感じた。
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⽒名 副島⿇琴� Mako�SOEJIMA

学部学科 芸術地域デザイン学部芸術地域デザイン学科 学年 3年

活動期間 2024年 5⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント 留学⽣お迎え、キャンパスツアー、Thursday�Lunchtime�Lounge、カルチュラル
ナイト、ムービーナイト、農業イベント（さがん⽥舎体験、秋の収穫祭）

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

GSに⼊って、様々な留学⽣と交流をする機会ができ、イベントの企画運営という⾯だけでなく、私⾃⾝の語学学習
のモチベーションアップや、異⽂化交流への関⼼の⾼まりなど、私⾃⾝も成⻑させていただきました。
今年度の活動では、収穫フェスがとても印象に残っています。私はバスの司会を担当しましたが、準備した台本を読
んだだけだったので、次回は⾃分の⾔葉で話すことができるように英語学習を頑張ろうという思いがより強くなった
のを覚えています。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

今年度の活動で、初めの⼆か⽉ほどは⾃分の⼒不⾜な点に⾃信が持てず、活動に消極的になってしまう場⾯がありました。
しかし、GSに慣れてきたあとは、⾃分にできることを⾒つけ、問題点の改善や企画運営に努めました。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

私は、TLLの参加者が少ないことと、運営するメンバーが少ないことを改善すべきだと思います。TLLの参加者が少ない点に関
しては、広報不⾜もあると思いますが、参加予約をしなければならないことがネックになっているのではないかと思いました。
TLLは気軽に交流ができるというのが魅⼒だと思うので、参加⼈の名簿をその場で聞いて作る⽅がいいのかなと思ったりしまし
た。
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⽒名 安東�愛良 Aira�ANDO

学部学科 芸術地域デザイン学部芸術地域デザイン学科 学年 3年

活動期間 2024年5⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント さがん⽥舎体験、⽂化交流鑑賞会、⽇本の秋体験、カルチュラルナイト、
ザ・サインゲームショー、ムービーナイト、お迎えサポート

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度グローバルサポーターズの活動に初めて参加し、様々なイベントの企画に携わったり、留学⽣のお迎えサポー
トを⾏ったりしました。さがん⽥舎体験、⽂化交流鑑賞会、⽇本の秋体験などのはじめの⽅のイベントは、先輩⽅に
リードしてもらいながらの活動でした。しかし、留学に⾏くメンバーや活動を休⽌するメンバーがいたことなどが重
なり、チームの⼈数が減少してしまったことで、不安や負担を感じた⼀⽅、より責任感を持って活動に取り組むこと
ができたと感じます。カルチュラルナイトでは、準備の段階から留学⽣と話し合いの時間を何度も設け、留学⽣が⾃
国の⽂化を⾊々な⼈に体験してもらえるような場を準備するサポートをすることができました。また、その過程を通
じて留学⽣と様々な話をする中で、新しい⽂化に触れたり、留学⽣と仲を深めたりすることができました。ムービー
ナイトでは、初めてリーダーを担当しましたが、あまり⼿が回らず反省点がたくさんのイベントとなったため、それ
らを今後の活動に活かしたいと思いました

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

イベントの企画・運営に関しては、これまでイベントを企画した経験がほとんどなかったため、はじめは流れを掴む
ことが難しかったですが、責任を持って⾃分の仕事に取り組むことができました。また、少しずつ留学⽣と交流する
機会が増え、異⽂化理解を深めることができたと感じます。PRチームの活動においては、主に毎⽉のイベントをま
とめたカレンダーの作成やイベントの広報を担当しました。メンバーからのアドバイスや意⾒を取り⼊れたり、⾃分
なりに情報の⾒せ⽅を⼯夫したりすることで、イベントへの注⽬度が⾼まるように考えつつ活動することができまし
た。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈としては、与えられた仕事をこなすような受動的な⾏動が多かったと思うので、積極的に意⾒を出し、進んで⾏
動することを⼼がけたいと思いました。また、イベントで学⽣同⼠の交流を促進させるような関わり⽅ができなかっ
たため、より参加者同⼠の交流を促すような関わりを⼼がけたり、より多くの参加者に積極的に話しかけたりしたい
と思いました。GS全体としては、⾃分を含めて他の⼈に頼ってしまっている部分が多いと感じたので、⼀⼈ひとり
がサポーターズである⾃覚を持って⾏動する必要があると感じました。また、チーム内での連絡や、SNSに投稿する
コンテンツの確認に関して、積極的なリアクションが⾒受けられないと感じました。チームでの活動においては連絡
を取り合って確認や協⼒をするため、⾃分を含め、もっと円滑に活動を進めるために連絡を⼤切にするべきだと感じ
ました。
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⽒名 ゴンサレス・クルス・アナイ GONZALEZ�CRUZ�ANAHI

学部学科 芸術地域デザイン学部芸術地域デザイン学科 学年 2年

活動期間 2023年5⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント
サガン春のピクニック�・カラオケ�ナイト�・ノスタルジックゲーム・さがんミュージックフェスティバ
ル・キャンパス�ツアー・ハロウィーン�ナイト・ザ・サインゲームショー�・カルチュラルナイト・折り
紙ワークショップ・Devils�Out!�Fortune�in!��
PRチーム活動:�チラシとSNSコンテンツ作成、フラッシュポイント�ニュースコンテンツの管理

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

デザイナーとして私には、Instagramの「Flash Point News」コンテンツ制作は成⻑に最も⼤きく貢献した活動だったと思い
ます。SNS拡散プロジェクトのコンテンツスケジュール管理がどのようなものなのかを知ることができただけでなく、私は担当
したコンテンツ制作に⾃由なクリエイティブに取り組める機会も得られたのが重要な経験になりました。チラシ制作と同様に、
デザインプロセスをより積極的にするようになれたとも感じています。今でも完璧主義者ですが、その習慣を捨てて、スケジュ
ールを守りながら視聴者の注⽬を集める⾼質の製品を提供することに集中できました。⼀⽅、最も想いに残ったイベントは、
ザ・サインゲームショーです。⽇本に住む聴覚障がい者として、⽇常⽣活で直⾯した苦労や偏⾒は、相⼿に説明するのが難しい
ことがあります。このようなイベントは、佐賀の障がい者コミュニティを可視化し、⼀般の⼈々の意識を⾼めるだけでなく、⾳
声⾔語の代わりに無視されたり忘れられたりすることの多い⼿話に⼈々の興味を喚起し、包摂性と多様性を促進するものだと思
います。このイベントは私たちのコミュニティに良い影響を与えたと感じて、今後もこのような活動に参加していきたいと思っ
ています。もう1つのイベントは、さがんワールドミュージックフェスティバルです。交換留学期間の短い留学⽣がカルチュラ
ルナイトが楽しめないのは残念だと思っていましたから、このイベントで留学⽣と⽇本学⽣が⼀緒に⾳楽の世界共通の⾔語を祝
うのはとても刺激的で新鮮な体験でした。来年度も繰り返すことができればいいと思います。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

もっと積極的に⾏動するように実践したと思います。時には、他⼈を包容したいか、喧嘩を避けたいがために、あまりにも寛⼤
すぎることが多かった感じがしていました。今年は、問題について直接コミュニケーションを取り、より客観的に解決策を⾒つ
けられるようにしたのが、私の主な改善点だったと思います。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

個⼈的には、メンバーが⾃信を深め、リーダーシップを模索しているところを⾒ました。グループとして、それは活動の質と組
織にも反映されていると感じています。⼀⽅で、PR活動とTTL活動には多くの改善があったと思います。今では明確なビジョン
とプロセスができて、役割においてより⽣産的に働くことができます。
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⽒名 本間遼平 Ryohei�HONMA

学部学科 芸術地域デザイン学部芸術地域デザイン学科 学年 2年

活動期間 2023年6⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント Thursday�Lunchtime�Lounge、留学⽣サポート、ハロウィンイベント、さがん⽥
舎体験、秋の収穫フェス、ムービーナイト、カルチュラルナイト

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度の活動を振り返ると、多くの留学⽣と仲良くなれたことが、私にとって特に印象深く、⼤きな喜びとなりました。イベン
トの開催中はもちろん、普段の学内でもたくさんの留学⽣から声をかけてもらえる機会が増え、そのたびに交流の輪が広がって
いくのを実感しました。異なる⽂化や価値観を持つ⼈々との交流はとても刺激的で、新しい発⾒や学びが多かったです。
また、農業イベントの評価が⾮常に⾼かったことも、⼤きな達成感につながりました。企画段階から準備を重ね、当⽇は天候や
予期せぬトラブルにも対応しながら運営しましたが、参加者の皆さんが楽しんでくれた様⼦を⾒ると、その努⼒が報われたよう
に感じました。イベント後には「とても楽しかった」「また参加したい」といった感想を多くいただき、それが⾃信にもつなが
りました。こうした経験を通じて、企画運営の⼤変さだけでなく、成功したときの喜びややりがいを改めて実感することができ
ました。今年度の活動を通じて得た経験や学びを今後に活かし、さらに多くの⼈とのつながりを⼤切にしながら、新たな挑戦に
も積極的に取り組んでいきたいと感じています。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

今年度の活動で主に達成できたことは、農業イベントを２回実施したことです。
国際交流を含めた農業イベントの実施は⾃分のGSに参加した⽬標であったため⽬標を達成でき嬉しく思います。
また、単なる農業イベントではなく地域との交流を⾏うこと、脊振町の良さを体験できるイベントにできたことがすごくよかっ
たです。また、イベント以外ではTLLのリーダーを担当できたことが良い経験になりました。TLLの運営はうまくいかなかった
ことも多く改善点もたくさんあります、しかしより良いTLLを作ろうと努⼒できたことがよかったです。今までやったことがな
かった内容もたくさん実施できました。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

運営のムズカいしいところではありますが、⽉に⼀回のイベントや毎週のTLLがやりたいからやるのではなく仕事っぽさが強く
なっているなと感じました。ただ、佐賀⼤学内での国際交流の促進をするという⽬的があるのでそのためには仕⽅がないのかな
とも思います。GSの実⼒不⾜もあるのかもしれませんが、参加者が少ないと企画側としては達成感がなく仕事として淡々とこ
なすことが多かった印象です。
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⽒名 坂⽥ 美⽻ Mihane SAKATA

学部学科 農学部 ⽣物資源科学科 学年 ２年

活動期間 2024年5⽉〜現在

今年度担当した業務・イベント Thursday�Lunchtime�Lounge・留学⽣のお迎え・�キャンパスツアー・
Welcome�Party・Farewell�Partyなど

１．今年度の活動を振り返っての感想(思い出の写真などを添付してください）

今年度から、Global Supporters として活動をしてみて、⾊々な経験をしたり、より多くの⽇本⼈学⽣、留学⽣と
関わることができたりして良かった。今年度は、TLLやウェルカムパーティー、フェアウェルパーティー、キャンパ
スツアー、teamBのイベントなどをした。特に、ハロウィン・ナイトでは、仮⾯をみんなで各班で1つ作ってアイス
ブレイキングができたり、TLLでアイデアをだして多くの⼈が参加しやすいようにするにはどうしたら良いか考える
ことができた。後期のフェアウェルパーティーでは、司会をし楽しいフェアフェルパーティーができたので良かった
と思う。

２．今年度の活動で達成できたこと、成⻑できたこと

今年からGサポとして活動をして、初めはわからないことばかりでうまく動けないことが多かったが、
Gサポの先輩⽅などにいろいろ教えてもらいながら徐々に動けるようになったり、⾊々アイデアを共有して実際にイベントを通
してやってみることができた。初めは受付やイベントの運営の補助が多かったが最後のフェアウェルパーティーでは司会をする
ことができ⾃信につながった。また、参加者に積極的に声をかけて交流しやすいようにできたのは良かったと考える。⾊々なイ
ベントに積極的に関わり多くの⽅との交流や経験を積めたのは良かった。

３．今年度の活動を通して⾒えた改善点（個⼈的な点・Ｇサポ全体での点）

TLLで思うように参加者を増やすことができなかった。どんなイベントにすれば参加しやすいのか考える
のは難しいですが、グループでの話し合いを増やしたり、個⼈的にももっと⾊々な案を考えて共有したりし、実⾏をしたい。ま
た、最後のフェアウェルパーティーでは、司会を経験することができたが今後は⾃分の⾔葉でスムーズにできるようにもっと語
学⼒を伸ばしていきたい。teamでのイベントでももっとアイデアを出し、学⽣同⼠の交流を促進し、留学や国際交流に興味を
持てる学⽣を増やしたい。
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2024年活動の様⼦
Photo s � o f � A c t i v i t i e s � i n � AY � 2 024

W e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  S p r i n gW e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  S p r i n g T h u r s d a y  L u n c h t i m e  L o u n g eT h u r s d a y  L u n c h t i m e  L o u n g e S t u d y  A b r o a d  F a i r  2 0 2 4S t u d y  A b r o a d  F a i r  2 0 2 4

S a g a n  S p r i n g  P i c n i cS a g a n  S p r i n g  P i c n i c G l o b a l  S u p p o r t e r s  K i c k - o f f  M e e t i n gG l o b a l  S u p p o r t e r s  K i c k - o f f  M e e t i n g G l o b a l  S u p p o r t e r s  A p p o i n t m e n t  C e r e m o n yG l o b a l  S u p p o r t e r s  A p p o i n t m e n t  C e r e m o n y

K a r a o k e  N i g h t  ( T e a m  B )K a r a o k e  N i g h t  ( T e a m  B ) S a g a n  I N A K A  A d v e n t u r e s ( T e a m  A )S a g a n  I N A K A  A d v e n t u r e s ( T e a m  A ) S a g a n  I N A K A  A d v e n t u r e s ( T e a m  A )S a g a n  I N A K A  A d v e n t u r e s ( T e a m  A )

C u l t u r a l  E x c h a n g e  E x t r a v a g a n z a ( T e a m  A )C u l t u r a l  E x c h a n g e  E x t r a v a g a n z a ( T e a m  A ) S a g a n  M u s i c  F e s t i v a lS a g a n  M u s i c  F e s t i v a l N o s t a l g i c  G a m e  ( T e a m  B )N o s t a l g i c  G a m e  ( T e a m  B )
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2024年活動の様⼦
Photo s � o f � 2 024 � Even t s

O p e n  C a m p u sO p e n  C a m p u s S a k a e  n o  K u n i  M a t s u r iS a k a e  n o  K u n i  M a t s u r i F a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 4  S u m m e rF a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 4  S u m m e r

W e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m nW e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m n W e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m nW e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m n W e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m nW e l c o m e  P a r t y  2 0 2 4  A u t u m n

H a l l o w e e n  N i g h t （ T e a m  B ）H a l l o w e e n  N i g h t （ T e a m  B ）A u t u m n  H a r v e s t  F e s t i v a l （ T e a m  A ）A u t u m n  H a r v e s t  F e s t i v a l （ T e a m  A ） H a l l o w e e n  N i g h t （ T e a m  B ）H a l l o w e e n  N i g h t （ T e a m  B ）

T r y  o n  Y U K A T A  w i t h  I T S  s t u d e n t sT r y  o n  Y U K A T A  w i t h  I T S  s t u d e n t s S a g a  C i t y  W a l k  T o u r  w i t h  I T S  s t u d e n t sS a g a  C i t y  W a l k  T o u r  w i t h  I T S  s t u d e n t s T h e  S i g n  G a m e  S h o w  w i t h  S h u w a c c h iT h e  S i g n  G a m e  S h o w  w i t h  S h u w a c c h i
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C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4 C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4 C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4C u l t u r a l  N i g h t  2 0 2 4

O r i g a m i  W o r k s h o pO r i g a m i  W o r k s h o p M o v i e  N i g h t ( T e a m  A )M o v i e  N i g h t ( T e a m  A ) S e t s u b u n  E v e n t   ” D e v i l s  o u r  F o r t u n e  i n ”  ( T e a m  B )S e t s u b u n  E v e n t   ” D e v i l s  o u r  F o r t u n e  i n ”  ( T e a m  B )

F a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n gF a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n g F a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n gF a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n g F a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n gF a r e w e l l  P a r t y  2 0 2 5  S p r i n g

T a i w a n
N a t i o n a l  C h u n g  H s i n g  U n i v e r s i t y

N a t i o n a l  C h e n g C h i  U n i v e r s i t y
N a t i o n a l  T a i w a n  N o r m a l  U n i v e r s i t y

T a i w a n
N a t i o n a l  C h u n g  H s i n g  U n i v e r s i t y

N a t i o n a l  C h e n g C h i  U n i v e r s i t y
N a t i o n a l  T a i w a n  N o r m a l  U n i v e r s i t y

U n i v e r s i t y  o f  A l m e r i a ,  S p a i nU n i v e r s i t y  o f  A l m e r i a ,  S p a i nS a m  R a t u l a n g i  U n i v e r s i t y ,  I n d o n e s i aS a m  R a t u l a n g i  U n i v e r s i t y ,  I n d o n e s i a
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Thank you!

イ ン ス タ グ ラ ム で 情 報 発 信 し て い ま す ！
F o l l o w  U s  o n  I n s t a g r a m  f o r  M o r e  I n f o r m a t i o n !

佐 賀 ⼤ 学 国 際 交 流 推 進 セ ン タ ー
C e n t e r  f o r  P r o m o t i o n  o f  I n t e r n a t i o n a l  E x c h a n g e

佐 賀 ⼤ 学 グ ロ ー バ ル サ ポ ー タ ー ズ
S a g a  U n i v e r s i t y  G l o b a l  S u p p o r t e r


